无锡职业技术学院汽车智能制造学习设备采购（XJ-202306-013）
	采购人发出询价时间：2023年6月 5日
	供应商报价时间
	

	采购人全称
	无锡职业技术学院
	供应商全称(公章)
	

	采购人详细地址
	无锡市高浪西路1600号
	供应商详细地址
	

	经办人
	黄老师
	联系电话及传真
	13771196338
	授权代表及联系电话
	

	设备名称
	规格、型号及主要性能
	数量
	响应品牌、规格、型号及主要性能
	数量

	交通知识学习设备
	技术参数
1.肢体捕捉感应装置
配备1080p高清广角摄像头
适应低光环境的主动式红外摄像头
多麦克风阵列具备降噪语音指令功能
最大能识别6人、25个骨骼点（每个人有25个骨骼关节）
具备拇指追踪、手指末端追踪，打开和收缩的手势识别功能
支持探测被阻挡的关节，比如被手挡住的肘部
支持探测关节位置 支持探测侧面姿势
2.动捕处理服务器
IntelI5 四核四线程不低于2.7GHz
Intel H310支持Intel 14nm处理器/支持英特尔Turbo Boost 2.0技术
一线品牌，不低于8GB，针脚数：288pin
接口类型：SATA3（6Gbps）/读取速度：500MB/s/存储容量≧240GB
显存容量：2GB GDDR5
交流输入200-240V（宽幅），4A，50-60Hz ≧400W
刷屏率：50/60HZ3.55寸智能显示终端
屏幕尺寸：55寸
物理分辨率1920*1080
屏幕比例：16:9 背光源 LED

响应时间：4ms
支持格式：（高清）
整机尺寸W*D*H：1248.4*76.9*725.6mm
整机输出功率：≤72W
4.AR交警手势学习系统
该设备通过体感技术让体验者可以对交警的八大手势学习：跟随标准模型动画，学习八大交通指挥手势，学员需通过比划出准确的手势才能得分，并通过系统的解说，了解每种手势代表的意思。
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	汽车动力系统与结构学习软件
	技术参数
一、功能要求
1.主场景：揭秘大厅中可进行模块的选择。
2.场景模块：汽车动力传递、汽车结构展示，通过UI界面进行选择场景。
3.汽车动力传递：具备科鲁兹从发动机活塞至轮胎的机械动画展示以及点击切换档位交互。
4.汽车结构展示：可观察从整车到爆炸过程，科鲁兹整车结构爆炸动画以及功用介绍展示。
5.交互方式：
（1）空间移动（可通过使用者现实中的行走达到在虚拟空间的移动）。
（2）瞬间移动（可通过扣动左手柄的扳机键达到空间跳跃功能，以此进行虚拟空间中的长距离移动）。
（3）零件选择：通过右手手柄发出的射线指向并扣动扳机进行零件选择。
（4）观察零件：通过右手手柄触碰虚拟零件扣动扳机进行近距离抓取。
（5）动力传递：通过手柄射线选择UI并扣扳机，可观察发动机的动力传递过程。
（6）单击手柄菜单键可触发场景切换功能，将出现的球体通过手柄抓住后移动至头部即可返回主场景。
（7）语音提示及介绍：观察零件时，具有介绍性的语音说明。
二、内容要求
1.揭秘汽车场景：以科普馆体验中心为基础，通过地面光圈触发UI动画，通过界面中的按钮进入二级场景，包括汽车动力传递、汽车结构展示，通过点击手柄菜单按钮，抓住出现的球体并放置眼部，即可重置场景。
2.汽车动力传递：通过点击UI，逐渐出现从发动机至车轮动力传递的机械动画，并语音提示零件功用。
3.汽车结构展示：在发动机爆开以后能够勾取零件进行近距离观看。抓取后扔出即可选择其他的部件进行观看。
三、技术要求
1.揭秘汽车中的场景采用科幻风格。
2.在符合要求的运行环境下，画面流畅，没有明显的卡顿。
3.软件采用unity3D专业引擎，保证仿真效果。
4.体现VR交互特点，具有现实移动产生虚拟移动特点、瞬间跳跃特点、真实手动操作体验特点。
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	汽车制造流程学习软件
	技术参数
一、总体概述
汽车制造流程学习软件由趣味材料连连看和趣味汽车生产实验室两个独立软件组成，即为独立的2个软件安装包。
二、趣味材料连连看功能要求
1.趣味材料连连看以汽车工厂为主题的游戏，材料匹配的类型包含：金属、塑料、玻璃、皮革、橡胶。
2.游戏带有竞赛性质，有倒计时功能，根据操作不规范，适当扣时间。
3.体验者需要在规定时间内，从喷出的零件中找到分属不同类型汽车零部件原材料。
4.游戏难度逐轮增加，喷出的原材料选项越来越多。
5.喷出原材料的内容包含：挡风玻璃、大灯、座椅、轮毂、方向盘、进气管、齿轮、密封圈、减震器、弹簧、轮胎、车壳、后视镜、仪表板、雨刮器。
三、趣味汽车生产实验室功能要求
1.生产实验室科以汽车工厂为主题的游戏，游戏内容包含：冲压、焊接、喷涂、总装、测试的汽车生产全过程。
2.每个模块内容就是一个关卡，闯关后，体验者可以看到本关卡获得的成绩。
3.游戏带有竞赛性质，有倒计时功能，根据操作不规范，适当扣时间。
4.冲压游戏：模拟汽车模型制造生产线，板材从入口进入传送带，到达冲压位置，点击冲压装置。装置进行冲压，完成后出现废料和成品。到达废料分类处，点击废料进行废料回收，没有按时机点击，每次扣2秒。成品则随着传送带进入零件架。
5.焊接游戏：模拟汽车焊接生产线，对汽车模具进行焊接，主要的焊接方式为点焊与焊接。选择焊枪类型，点击出现电焊特效，焊接处完成后改变颜色，焊枪有燃料限制，超过一定的值，每按一次，就会扣除2秒。
6.喷涂游戏：模拟汽车喷涂生产线，对汽车部件进行喷漆，根据需求使用不同颜色油漆对车门、车框等部件进行喷漆。
7.总装游戏：模拟汽车组装生产线，车身移动对应位置，点击部件，一步步完成总装过程。
8.测试游戏：模拟汽车检测过程，车体通过检验区域，显示器显示车辆问题，选择对应区域问题进行回收，将其重新回炉重造，漏点或选择错误，一次扣2秒。
四、技术要求
1.产品采用flash cs6以上版本开发，使用as3.0。
2.开发工具：本产品采用FlashBuilder4.7，Flash cs6，Photoshop6，3dmax等工具。
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	备注
	一、供应商资格要求
1、符合《政府采购法》第二十二条规定的供应商；
2、营业执照中有与本项目采购内容相关的经营范围。
二、报价要求
1、报价应包含运输、保险、安装、调试、税费等本项目产生的所有费用；
2、交货地点：无锡职业技术学院内指定地点；
3、供货期：2023年6月30日前供货；
4、质量保证：必须是全新合格产品，一年质保承诺函；
5、付款方式：安装调试完毕，经校方验收合格后，支付至合同总金额；
6、本项目联系人：叶老师，电话18912351618；
7、本项目最高限价为8万元，报价超过最高限价为无效报价；
8、报价文件中除报价资料外还应包含以下资料（均需加盖公章）：（1）营业执照复印件，（2）法定代表人身份证复印件，（3）授权代表还需提供法人授权委托书原件，（4）授权代表身份证复印件（5）样片
9、本项目需提供“汽车动力系统与结构学习软件”、“汽车制造流程学习软件”进行现场演示，样片请使用U盘。

三、确定成交单位
1、报价文件请授权代表签字并加盖单位公章后于2023年6月8日8:30前密封寄送至无锡职业技术学院报价文件采用邮寄方式（到付拒收），报价人应充分考虑邮件在途时间，保证报价文件能够在截止时间之前送达学校。邮件寄出报价文件时务必联系告知邮件单号）。
2、学校组织3人及以上单数询价小组，对报价文件进行资格性及符合性检查，通过资格性及符合性检查的单位报价文件，由询价小组根据符合采购需求、质量和服务相等且报价最低的原则确定成交供应商，并当场宣布结果。
	

	评审时间及地点
	[bookmark: _GoBack]评审时间：2023年6月8日9:00
评审地点：无锡职业技术学院综合楼912
	总报价
	　小写：
大写： 

	虚线左方为采购人填写
	虚线右方为供货商填写



